《工业设计工程》研究生入学考试大纲

一、考试性质
本考试是工业设计工程硕士研究生入学考试的专业基础科目，旨在选拔具备扎实理论基础、广阔历史视野、敏锐设计思维和一定设计潜力的优秀考生。

二、考查目标
1. 考察考生对设计学基本概念、原理、方法及发展趋势的理解与掌握。

2. 考察考生对世界设计发展脉络、重要流派、代表人物及经典作品的认知与分析能力。

3. 考察考生对人机工程学核心理论、方法、数据及应用技能的掌握，以及解决实际人-机-环境系统问题的能力。

4. 考察考生综合运用设计理论、设计史知识、人机工程学原理进行设计分析、评价和提出解决方案的综合能力。

5. 考察考生的设计思维、批判性思维和创新意识。

三、考试内容与范围
（一）设计基础（核心参考：《设计学概论》）
    1.设计的本质与范畴： 设计的概念、定义、特征、分类及其相互关系等。

    2.设计的功能与目的： 实用功能、认知功能、审美功能、社会功能、文化功能；设计的目标与价值体系等。

    3.设计的要素与原则： 形态、色彩、材质、结构、空间等设计要素；功能性、审美性、经济性、创新性、可持续性等设计原则及其相互关系等。

    4.设计思维与方法： 设计思维的特征与过程；常用设计方法；系统设计思想等。

    5.设计与相关学科： 设计与艺术、科学技术、工程、心理学、社会学、经济学、文化学等的关系等。

    6.设计师与设计管理： 设计师的角色、职责与素养；设计战略、设计流程管理、设计项目管理、设计评价等。

    7.当代设计议题： 可持续设计、通用设计、服务设计、交互设计、体验设计、设计伦理、设计与文化认同、设计与全球化/本土化、设计与人工智能等前沿领域的概念与发展等。

（二）设计史 （核心参考：《世界设计史》）
    1. 设计的起源与早期发展： 手工艺时期的设计特征等。

    2. 工业革命与现代设计的萌芽： 工艺美术运动、新艺术运动等。

    3. 现代主义设计的形成与发展： 德意志制造联盟、风格派、构成主义、包豪斯等。

    4. 现代主义设计的成熟与传播： 装饰艺术运动、美国工业设计的兴起、斯堪的纳维亚设计等。

    5. 战后重建与设计发展： 国际主义风格、乌尔姆设计学院、美国商业设计的发展、意大利设计、日本设计等。

    6. 设计的多元化与后现代主义： 波普设计、后现代主义设计、高技术风格、解构主义、绿色设计等。

7. 当代设计趋势： 可持续设计深化、数字化与智能化设计、用户体验为核心的设计、服务设计、情感化设计、批判性设计、设计的全球化与本土化张力等。

（三）设计工程 （核心参考：《人机工程学》）
    1. 人机工程学导论：定义、目标、研究内容、发展历程、研究领域等。

    2. 人体测量与数据应用：静态与动态人体测量、人体测量数据的统计特性（百分位数、均值、标准差）、人体尺寸数据的应用原则、常用人体测量数据库及应用场景等。

    3. 人体生理特性：人体感知系统、人体运动系统等。

    4. 人体生物力学与作业空间设计：人体姿势与生物力学负荷、作业空间布局原则、工作台和座椅设计原则等。

    5. 人机界面设计：
      （1）显示设计：视觉显示的设计原则、听觉显示的设计原则、多通道显示的设计原则等。

      （2）控制设计：手动控制的设计原则、脚动控制的设计原则、多通道控制的设计原则等。

      （3）显示-控制相合性：空间相合性、运动相合性等。

人-计算机交互(HCI)基础：图形用户界面(GUI)设计原则、交互方式、可用性与用户

体验(UX)等。

物理环境因素： 照明环境、噪声环境、微气候环境、振动环境等。

人机系统设计与评价：人机系统总体设计流程、人机功能分配原则、人机工程学评

价方法等。

（四）综合运用
    1. 分析当代设计现象、产品或系统，运用设计理论、设计史观、人机工程学原理进行解读、评价或提出改进建议。

    2. 探讨设计发展趋势的理论基础、技术支撑与社会文化背景。

    3. 结合人机工程学，分析特定用户群体的设计需求与设计策略。

    4. 论述设计伦理、设计师社会责任在当代设计实践中的重要性及体现。

四、考试形式与试卷结构
1. 考试形式：闭卷，笔试。

2. 考试时间：180分钟。

3. 试卷满分：150分。

4. 试卷结构（建议）：
     （1）名词解释 (约20分)：考察核心概念、术语、流派、人物等。

     （2）简答题 (约40分)：考察对基本原理、特点、关系、方法、历史事件/意义等的理解与阐述能力。

     （3）论述题 (约50分)：考察综合运用知识分析问题、论证观点、评价设计现象或案例的能力。 

     （4）设计应用题 (约40分)：提供一个具体的设计问题、场景或产品（图文），要求运用人机工程学原理和设计理论进行分析，指出优缺点，并提出改进思路或设计方案要点。 
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